Хәйруллин Илһам Рифкать улы,

Казан шәһәре, Киров районы,

8 нче урта мәктәбенең

татар теле һәм әдәбияты укытучысы .

Укыту квест технологиясе. Туфан Миңнуллин тормыш һәм иҗат юлы буенча квест-уен үрнәге (9-11 сыйныфлар өчен)

I. Теоретик материал.

Әдәби квест-уен – заманча укыту-тәрбия процессында кулланылучы чара, технология. Әлеге технология тәрбия-укыту барышында соңгы еллардаүз урынын колачлый бара. Моның барлыкка килүенә балалар психологларының  роле бик зур булды, шулай ук соңгы елларда кулланышка  “guest” жанрындагы компьютер уеннары ярдәмгә килде.

Билгеле булганча, балалар укыту процессын кабул итәргә ашкынып тормыйлар. Аеруча, әгәр аларга фактлар белән корылган материал тәкъдим ителсә, балаларны фәннәр белән кызыксынуын тәэмин итү өчен, уенны укыту чарасы итеп кабул итсәк, аларда омтылыш туа, әйләнә-тирәгә карата үз фикерләре туа, уңай һәм тискәре геройлар аша дөньяга карашлары үзгәреш кичерә.

“Квест” терминынын берничә мәгънәсен аерып чыгарып булыр иде:

1) квест (инглиз теленнән “Quest”   - эзләнү, эзләү предметы, маҗарал эзләү). Мифологиядә (укучылар теләп аны 5 нче сыйныфта тарихтан укыйлар!) һәм әдәбиятта “квест” термины сюжет төзелешенең бер чарасы итеп карала ( пер-сонажларның авырлыкларны кичеп, үз максатларына ирешүләре);

2) компьютер уены;

3) уен максатына ирешү өчен, пресонажга рольле уенда бирелгән бирем;

4) шәһәр урамында яки шәһәр янында үткәрелүче интеллектуаль-экстремал уен төре.

Хәзер квестны педагогик технология буларак карап үтик. Бүгенге көндә берничә төрле укыту-тәрбия процессын аерып чыгарырга мөмкин, укытучы бер үк вакытта фәнче дә шулай ук тәрбияче дә, шуңа күрә аны әхлакый остаз дисәк дөрес булыр иде.

Квест – укыту һәм күңел ачу программасының иң яңа формаларның берсе, биредә укучыларга бөтен барлыгы белән чынбарлыкка чумарга мөмкинлек тудырыла. “Тере” квест нигезендә уенчыларның үзара аралашу принцибы ята. Мондый чарада катнашучыларның лидерлык һәм аналитик фикерләү сәләтен үстерүгә илтә. Квест ярдәмендә өлешчә класс-дәрес системасыннан арынып, укыту яссылыгын берникадәр киңәйтә алыр идек. 

Педагогика фәнендә квест технологиясе чагыштырмача яңа, шуңа күрә тиешле дәрәҗәдә бәяләмә бирелмәгән. Хәзерге чорда ул бер модель булып тасвирлана һәм биредә дәвамлы, проблемалы биремне маҗара яки уен ярдәмендә чишү юлын күрсәтү тора.

Төзелеш буенча укыту квестлары берничәгә бүленә:

1) эзлекле квестлар  (һәр адым саен башваткыч бирелә, аларны чишеп уенчылар чираттагы этапны үтәр өчен “”ачкыч” алалар);

2) квест-проект (укучыларга эзләнү эшчәнлеген оештыруны уен формасында үткәрү мөкинлеген бирә);

3) күчмә-квест (биредә чираттагы этапка күчү генә түгел, ә “ачкыч”ларны ңыярага кирәк һәм алар килчәктә биремнәрне үтәргә кирәк булуы мөмкин.

      Инде килеп квест технологиясеннең структурасын карап үтик:

1) бурычларны билгеләү, вазыйфаларны бүлешү;

2) биремнәр исемлеген төзү;

3) куелган бурычларны үтәү буенча тәртипне билгеләү

4) соңгы максат.  

Хәзер куелган максатка ирешүдә мотивация дип атауга күчәчәкбез. Ничек кызыксындырырга бала яки төркем балалар шул, алар ничек үтәделәр, теге яки бу биремне, хәл иттеләр головоломку яки табарга иң гади карар ирешү өчен ахыргы нәтиҗә? Барысы да гади. Финишта приз булырга тиеш! Бу, бәлки, яхшы бәяләү, бүләкләү яки нәрсә дә булса тагын.

Мондый хәлне иң гади мисалда аңлатып була. Элек совет пионер лагерьларында һәр сменаның аерылгысыз чарасы булып «Аҗаган» исемле хәрби уен тора иде, анда билгеләнгән отряд разведка, ягъни һөҗүм үткәрү өчен җавап бирә иде. Әлбәттә, дәрестә мондый операцияне үткәрү бик катлаулы булачак, ләкин менә белем планында, әйтик, ниндидер тарихи вакыйгалар, әдәбият яки математик бурычларны хәл итү, алга таба күргәзмә белән тизлек ике яктан да аерылып торган уенчыларга билгеле бер баллар һәм бәя бирү - бик гади эш. Ахыргы нәтиҗә  уртак тырышлыкка бәйле. Әгәр команданың бер әгъзасы эшли алмаса, калганнарына барысын да яңадан башларга яки аңа ярдәм итәргә туры киләчәк. Шуңа күрә һәр бала башкалардан начаррак күренмәс өчен, бар көчтән килгәннең барын да эшләргә тырыша. 
Тәрбия һәм белем бирүдә квест-технологияләрнең роле һәм әһәмияте. 

Әлбәттә, хәзерге дөньяда квест-технологияләрнең ролен бәяләп бетерерлек түгел. Баланы ятлау белән шөгыльләнергә мәҗбүр итәргә була, әлбәттә, тик үзегез дә аңлыйсыздыр, моннан берни дә яхшы әйбер булмаячак. Дөресен генә әйткәндә, ул практикада бернигә дә карамастан, ниндидер мәгънәсез белем җыелмасын хәтердә калдырачак. Тик менә теге яки бу процессны аңлау килгәч, монда башка эш. Һәм, әйтергә кирәк, балалар кайвакыт материалны хәтта аңлы дәрәҗәдә дә истә калдырырга сәләтле. Әгәр процесс уен формасында да бирелгән икән, анда берәү дә катнашудан баш тартмаячак. 

         Күргәнебезчә, теләсә нинди квест-технология, әйтик, уку материалын кабул итүне яхшырту яки баланың шәхес буларак әхлакый яктан формалашуына ярдәм итү генә түгел, балаларның акыл һәм әхлакый үсешен дә стимуллаштыра ала. Моннан тыш, үзенең мондый методикасы нигезендә ике төрле мәгънәгә ия: дөрес логик фикерләүне эзләү һәм куелган бурычны хәл итү өчен стандарт булмаган методларны куллану.

II. Гамәли (практик) бүлек.

1. Оештыру.әзерлек эше (төрле сыйныфлардан командалар төзелә, өйрәнелгән әдипләрнең тормыш һәм иҗат юлларын  материаллар белән танышырга кушыла, мөмкин берничә авторны атап үтәргә).
2. Уенның барышы: 

I. Әдипне таны (уен кем хакында барачагын ачыклау).

Минтимер Шәймиев кем турында әйтә? “Мин иң элек аны халкыбызның иң булган, иң лаеклы улларының бер дип саныйм. Минем уйлавымча, аны ходай бу дөньяга татар халкының яклаучысы, аның телен, моңын, җанын саклаучысы итеп яраткан”. (Туфан Миңнуллин турында сүз бара).
II. Әдипнең төп эшчәнлеген тулы чагылдырган рәтне ачыкла.

1. Драматург. 

2. Драматург, танылган җәмәгать һәм дәүләт эшлеклесе, балалар язучысы, журналист, публицист.

3. Драматург, балалар язучысы.

III. Әдипнең фикерен дәвам ит!
1. Кул биреп саубуллашсаң, бөтенләйгә аерылган кебек буласың.
2. Әгәр дә милләтне көчле итеп, бөек итеп күрәсең килә икән, иң беренче булып аның көчен таны, шул милләтнең баласы булуың белән горурлан.

3. Сез китәсез, без калабыз.
4. Утырып  уйлар уйладым...

5. Монда тудык, монда үстек.

6. Үзебез сайлаган язмыш.

IV. Буталган хәрефләр (дөрес итеп әсәрнең исемен һәм авторын яз).

1. Туван Миңнуллин “Элдермештюн Элмюндэр” / Туфан Миңнуллин “Әлдермештән Әлмәндәр”.

2. “Аң булмаша, ңолдыз бир”/ “Ай булмаса, йолдыз бар”.

3. “Миңле бар җир”/ “Моңлы бер җыр”.

4. “Милэушэнен тоган коне”/ “Миләүшәнең туган көне”.

5. “Асыл ете Атбай”/ “Авыл эте Акбай”.

6. “Узебэз сайлэгаң ясмыә”/ “Үзебез сайлаган язмыш”.
V. Тормыш һәм иҗат юлына сәяхәт кылып алыйк...

(дөрес җавапны билгелә)

1. Туфан Миңнуллинның яшәү еллары.

А) 25.08.1935 – 02.05.2012.

Ә) 02.05.1935 – 25.08.2012.

Б) 25.08.1935-02.05.2022.

2. Т. Миңнуллинның туган ягы.

А) Кама Тамагы районының Олы Мәрәтхуҗа авылы.

Ә) Казан шәһәре.

Б) Түбән Кама районының Олы Мәрәтхуҗа авылы.

3. Кайсы елны урта мәктәпне тәмамлый?

А) 1962 нче ел.

Ә) 1952 нче ел.

Б) 1953 нче ел.

4. Т. Миңнуллинга нинди премия бирелмәгән?

А) Муса Җәлил премиясе.

Ә) Габдулла Тукай премиясе.

Б) Оскар премиясе.

5. Т. Миңнуллин санап кителгән кайсы уку йортын тәмамлаган?

А) Казан театр училищесы.
Ә) М. С. Щепкин исемендәге театр училищесы.

Б. Казан медицина училищесы.

6. Кайсы әсәр Т. Миңнуллиныкы?

А) “Авыл эте Акбай”.

Ә) “Тормышмы бу?”

Б) “Туган тел”.

7. Т. Миңнуллин театрда эшләгәнме?

А) юк.

Ә) әйе.

8. Эшләсә кайсы театрларда эшләгән?
А) Казан яшьләр театры.

Ә) Минзәлә драма театры, Г. Камал исемендәге Татар дәүләт академия театры.

Б) Минзәлә драма театры,   Казан яшьләр театры.

9. Кайсы әсәре укытучылар хакында?

А) “Үзебез сайлаган язмыш”.

Ә) “Нигез ташлары”.

Б) “Айга сәяхәт”.

10. Кайсы әсәрен үлемсез дип атыйлар?

А) Әлдермештән Әлмәндәр

Ә) “Ир-егетләр”.

Б) “Азат”

11. “Моңлы бер җыр” әсәренең төп каһарманы.
А) Галимҗан Ибраһимов.

Ә) Муса Җәлил.

Б) Габдулла Тукай.
6. Әсәр исемендәге төшерелеп калдырылган тыныш билгеләрен куй.

1. Ир егетләр (-)

2. Китәр юлың ерак (?)

3. Кырларым тугайларым (-)

4. Монда тудык монда үстек (,)

5. Без китәбез сез каласыз (,)

6. Ай булмаса йолдыз бар (,)

7. Акбайга ниггә күңелсез (?)

8. Иптәш командир (!)

9. Кайда халык кайда дөреслек (, һәм ?)

